
 
 

ค ำน ำ 

ดวยส ำนักงำนสงเสริมกำรเรียนรู้ประจ ำจังหวัดเพชรบูรณ เปนหนวยสงเสริมและจัดฝกอบรม ดำนอำชีพกำรสกรีนเส้ือ 
รวมถึงกำรสนับสนุนประสำนงำนรวมกับภำคีเครือขำยในกำรจัด กิจกรรมกำรเรียนรูและกำรศึกษำอำชีพใหมีงำนท ำ 
สรำงรำยไดใหตนเองและครอบครัว 

เพ่ือใหกำรด ำเนินงำนเปนไปตำมวัตถุประสงคของกำรด ำเนินงำน ท่ีเนนเร่ืองกำรมีอำชีพเพ่ือกำรมีงำนท ำ มีรำยได 
จึงไดคัดเลือกหลักสูตรกำรสกรีนเส้ือ เพ่ือพัฒนำและตอยอดมำจัดท ำเปนหลักสูตรเพ่ือเผยแพรให ประชำชนท่ัวไปไดมีควำมรู 
ควำมเขำใจ สำมำรถน ำไปประกอบอำชีพตอไป 

ขอขอบคุณวิทยำกรวิชำชีพ และคณะด ำเนินงำนกำรเรียนรู้ เพ่ือพัฒนำตนเอง ท่ีไดรวมพัฒนำหลักสูตรและ 
จัดท ำแผนกำรเรียนรูรวมท้ังส่ือตำง ๆ ใหส ำเร็จไปดวยดี และหวังเปนอยำงย่ิงวำหลักสูตรเลมน้ีจะเปนประโยชน 
ตอวิทยำกรและผูเรียนตอไป 
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ส ำนักงำนส่งเสริมกำรเรียนรู้ประจ ำจังหวัดเพชรบูรณ์ 

ควำมรู้เกี่ยวกับวัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในกำรสกรีนเสื้อ 

ผู้เรียนควรมีควำมรู้ เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ ในกำรท ำสกรีนเสื้อ เช่น บล็อกสกรีนเสื้อ,ประเภทบล็อกสกรีน
กำร,ขึงบล็อกสกรีน,กำรถ่ำยบล็อกสกรีน,ตู้ไฟส ำหรับถ่ำยบล็อกสกรีน,รำงปำดกำวอัด,กำวอัด/น้ ำยำไวแสง,ฟิล์มอัด
บล็อกพิมพ์ลำยที่ต้องกำร,ยำงปำด,สีสกรีน,เสื้อยืดส ำหรับสกรีน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บล็อกสกรีนเส้ือ เปนอุปกรณท่ีส ำคัญมำก ๆ ในงำนสกรีน เปนอุปกรณท่ีเหมือนเปนเเมพิมพใหกับเส้ือ เเตกอนจะ 
ลงสีเพ่ือสกรีน เรำตองท ำกำรอัดบล็อกสกรีนกอน ซ่ึงใครท่ีเปนมือใหม ถือไดวำเปนข้ันตอนท่ียุงยำกอีกข้ันตอนหน่ึง 
เเตถำคุณไดลองท ำ ลองผิดลองถูกบำง รับรองวำตองไดบล็อกสกรีนท่ีสมบูรณเเบบเเนนอน 
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ยำงปำด เปนเเผนยำงที่ใชในกำรปำดสีหลังจำก เมื่อเรำเทสีลงไปในบล็อกสกรีน ที่ เรำอัดไว เเลว 
จำกนั้นใชยำงนี้ ปำดสีใหทั่ว ๆ ในต ำเเหนงที่เรำตองกำรบนเสื้อ 

 
สีสกรีน สีที่ใชในงำนสกรีน เปนอีกหนึ่งสิ่งที่ส ำคัญมำก ๆ เพรำะคุณภำพของงำนสกรีนจะดี มีคุณภำพได 

จะขึ้นอยู  กับคุณภำพของสี  โดยสีที่ ใช ในงำนสกรีนมีอยู  2 เ เบบ ไดเเก สี เชื้อน้ ำ  เ เละสีพลำสติกซอล 
ซ่ึงเเตละประเภทก็ขึ้นอยู กับควำมเหมำะสม 
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ผ้ำสกรีน (Screen mesh) 
ผ้ำสกรีน(Screen mesh) ใช้ส ำหรับขึงกับบล็อกสกรีน เพ่ือใช้งำนสกรีนลวดลำยต่ำงๆ โดนทนทำนสำรเคมี

และหมึกสีต่ำงๆ ผลิตจำกใยสังเครำะห์โพลีเอสเตอร์(Polyester)และไนล่อน (Nylon) 
1. ผ้ำสกรีนไนล่อน(Nylon) คุณสมบัติส ำคัญของผ้ำชนิดนี้ คือ สำมำรถยืดหยุ่นได้ดี ดังนั้นจึงเหมำะกับงำน

พิมพ์บนวัสดุที่มีผิวโค้งหรือวัสดุที่เป็นรูปทรงต่ำงๆ แต่ผ้ำสกรีนไนลอนนี้ ไม่เหมำะที่จะน ำมำใช้กับกำรพิมพ์ผ้ำ 
เนื่องจำกไม่คงทนต่อกำรถูกล้ำงกำวทิ้งเพ่ือน ำบล็อกกลับมำใช้ใหม่ เพรำะจะเกิดบนเส้นใยผ้ำ และเกิดกำรยืดของ
เส้นใย จนท ำให้ควำมตึงลดลงหลังจำกผ่ำนกำรใช้งำนแล้ว ท ำให้ไม่สำมำรถเก็บรักษำผ้ำสกรีนไนล่อนที่ขึงแล้วไว้ได้
นำนๆ ดังนั้นผ้ำสกรีนชนิดนี้จึงเหมำะส ำหรับกำรใช้งำนในระยะเวลำสั้นๆ แต่ข้อดีส ำหรับผ้ำสกรีนไนล่อนนั่นก็คือมี
รำคำค่อนข้ำงถูกกว่ำผ้ำสกรีนโพลีเอสเตอร์ 

2.ผ้ำสกรีนโพลีเอสเตอร์(Polyester) ผ้ำสกรีนชนิดนี้จัดเป็นชนิดที่ดีที่สุด ซึ่งเป็นผ้ำสกรีนที่ท ำขึ้นมำเพ่ือ
พิมพ์บนวัสดุผิวเรียบและต้องใช้ควำมตึงสูง จึงเหมำะส ำหรับงำนพิมพ์ผ้ำมำกที่สุด ผ้ำสกรีนโพลีเอสเตอร์นั้นมีอำยุ
กำรใช้งำนที่นำนกว่ำผ้ำสกรีนชนิดอ่ืนๆ เพรำะสำมำรถทนต่อกำรล้ำงบล็อกสกรีนหลำยๆครั้ง โดยเส้นใยของผ้ำ
สกรีนชนิดนี้จะไม่เป็นขุยและควำมตึงของผ้ำสกรีนก็ยังคงอยู่และด้วยคุณสมบัติของผ้ำสกรีนโพลีเอสเตอร์ที่ง่ำยต่อ
กำรขึงโดยไม่ต้องออกแรงดึงมำก ท ำให้สำมำรถขึงผ้ำบนกรอบบล็อกได้ตึงตำมที่ต้องกำร แต่ทั้งนี้ผลเสียจำกำรใช้
แรงดึงที่มำกเกินไปเพ่ือขึงผ้ำสกรีนให้ตึง อำจส่งผลกระทบต่อบล็อกสกรีน จนท ำให้กรอบบล็อกบิดงอจนเสียรูป ท ำ
ให้รูของผ้ำสกรีนเกิดกำรบิดเบี้ยวด้วยเช่นกัน ดังนั้นสีที่พิมพ์ลงไปจึงไม่สม่ ำเสมอ 
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ผำรำวตำกงำนสกรีนผำจัดวำเปนอุปกรณที่ชวยใหกำรท ำงำนพิมพประหยัดคำไฟจำกเครื่องอบ  
หรือปนเปำ ลมรอนไดเชนกัน ซึ่งในกระบวนกำรกำรพิมพสีพิมพสกรีนสูตรน้ ำ ประเภทสีนูน สีจม สีลอย 
และสี ยำงนั้ น  สี เหลำนี้  จะสำมำรถแหงไดใน อุณหภูมิหอง  และจะแหงสนิทมำกเมื่ อ เก็บ ไวนำนๆ  
ดังนั้นกำรใชรำวตำกผำงำนสกรีนจึงมี ควำมจ ำเปนส ำหรับกระบวนกำรหลังกำรพิมพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบผลิตภัณฑ 
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วิธีกำรขึงผ้ำสกรีนบล็อกสกรีนไม้และอลูมิเนียม และ วิธีกำรขึงผ้ำสกรีนยังไงให้ตึง 
บล็อกสกรีนนั้นมี 3 ประเภท 

• กรอบบล็อกสกรีนไม้ 
• กรอบบล็อกสกรีนอลูมิเนียม 
• กรอบบล็อกเหล็ก 

กำรขึงผ้ำสกรีนนั้นแบ่งออกเป็น 2 วิธี 
• ใช้เครื่องขึง 
• ใช้มือขึง 
• เครื่องยิงแม็กซ์ 
• กำวทำขอบบล็อก 

กำรใช้มือขึง 
หำกใช้มือขึงต้องใช้ คีมขึงบล็อกสกรีน และ เครื่องยิงแม็กซ์ ที่มีลักษณะดังรูป 

วิธีกำรใช้งำน 
1.ยึดผ้ำสกรีนบนกรอบไม้โดยกำรเริ่มท่ีมุมกรอบยิงแม็กซ์ลงไป 
2.ใช้ปำกคีมที่เตรียมไว้ท้ำวกับขอบบล็อกสกรีน 

วิธีใช ้
- กำรใช้มือขึง จะได้ควำมตึงไม่เท่ำกับกำรใช้เครื่องขึง 
- กำรยึดผ้ำสกรีนให้ติดบล็อกสกรีน 
- กำรยึดผ้ำสกรีนกับกรอบบล็อก ไม่ว่ำจะเป็นกรอบไม้ หรือ กรอบอลูมิเนียมสำมำรถแบ่งได้เป็น 2 วิธี 
1. ใช้แม็กซ์ยิงกรอบบล็อก : วิธีนี้จะใช้ได้กับกรอบบล็อก ที่ เป็นกรอบไม้เท่ำนั้น 
2. ใช้กำวทำกรอบบล็อก : วิธีนี้จะใช้ได้กับกรอบบล็อกที่เป็นทั้งไม้และอลูมิเนียม แต่กำรใช้กำวทำกรอบบล็อก 

วิธีท ำบล็อกสกรีน แบบทั่วไป 
   เริ่มต้นด้วยผสมกำวอัดและน้ ำยำไวแสงเข้ำด้วยกัน ด้วยอัตรำส่วน 5 ต่อ 1 หรือ 10 ต่อ 1 แล้วแต่ชนิดของ
กำวอัด คนให้เข้ำกัน พักทิ้งไว้อย่ำงน้อย 15 นำที หรือครึ่งชั่วโมงก็ได้ เพ่ือไม่ให้มีฟองอำกำศกำรปำดบล็อกสกรีนก็
จะง่ำยขึ้น ไม่เป็นรูอำกำศ หรือที่เรียกกันว่ำตำมด ติดตำมบล็อกสกรีน 

กำวอัดบล็อกสกรีน จะมีด้วยกัน 2 แบบหลักๆ ก็คือ แบบที่ต้องมำผสมน้ ำยำไวแสงเอง กำวอัดบล็อกสกรีน 
ประเภทนี้ควรใช้ให้หมดวันต่อวัน ผสมทิ้งไว้นำน อำจท ำให้เสียประสิทธิภำพใน กำรท ำบล็อกสกรีน ได้ 
อีกแบบคือ กำวอัดบล็อกสกรีน แบบผสมส ำเร็จ เปิดกระปุกสำมำรถเทใส่รำงปำดบล็อกสกรีนได้เลย ไม่ต้องผสม
ใดๆ ใช้ไม่หมดสำมำรถเทกลับคืนกระปุกเดิมเก็บไว้ได้ แต่กำวฉำบบล็อกสกรีนแบบผสมส ำเร็จ จะมีรำคำที่สูงกว่ำ
กำวอัดแบบผสมน้ ำยำไวแสงเอง 
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ต่อไปเทกำวอัดบล็อกใส่รำงปำดกำว ให้ยำวเต็มรำง แล้วปำดกำวลงที่บล็อกสกรีนที่ขึงผ้ำสกรีนเตรียมไว้ เอียงบล็อก
สกรีนประมำณ 45 องศำ ปำดกำวอัดจำกล่ำงขึ้นบน ปำดทั้ง2ด้ำน ให้ทั่วบล็อก และบำงที่สุดเป่ำบล็อกสกรีนให้
แห้งสนิทด้วยไดร์เป่ำผม หรือจะท้ิงไว้ให้เองก็ได้ 
 
                 
 
 
 
     
 
 
กำรท ำบล็อกสกรีน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทุกขั้นตอนของ กำรท ำบล็อกสกรีน ควรใช้ไฟสีส้มหรือเหลือง แสงน้อย ห้ำมเปิดไฟสีขำว เพรำะจะท ำ
ปฏิกิริยำกับน้ ำยำไวแสง ที่ผสมกับกำวอัดบล็อกไว้ ท ำให้แห้งเกินไปอำจจะท ำให้เรำล้ำงลำยออกไม่ได้ หรือไม่คมเอำได้  

น ำแบบหรือฟิล์มที่ปริ้นลำยไว้ ด้วยหมึกด ำสนิท วำงลงบนกระจกของตู้ไฟ วำงบล็อกสกรีนที่ฉำบกำวอัด
เป่ำแห้งเรียบร้อยแล้ววำงทับแบบหรือฟิล์ม 
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ใช้ผ้ำสีเข้มนุ่มๆคลุมทับบล็อกสกรีน แล้วใช้กระจกเรียบๆหรือไม้วำงทับผ้ำ และวำงของหนักๆ ทับอีกชั้น
เพ่ือให้ลำยที่ฟิล์มแนบติดสนิทกับบล็อกสกรีน 

จำกนั้นเปิดไฟที่ตู้ไฟถ่ำยบล็อก ก ำหนดเวลำ กำรฉำยแสงหรืออำจจะใช้ตู้ถ่ำยบล็อกสกรีนระบบสุญญำกำศ 
ที่สำมำรถดูดบล็อกสกรีนให้แนบชิดกับตู้ไฟได้ทันที โดยไม่ต้องมีสิ่งของมำทับหลังจำกนั้นน ำไปฉีดน้ ำล้ำงลำยออก 
และเก็บรำยละเอียดของลำย 
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 กำรสกรีนเสื้อนั้น หลักๆ สำมำรถแบ่งได้เป็น 6 ประเภท ได้แก่: 

1. Silk Screen 
2. Direct to Garment (DTG) 
3. Sublimation 
4. Digital Film Transfer หรือ Digital Screen Transfer (DFT) 
5. Flex Transfer 
6. กำรปัก 

1. Silk Screen 
Silk Screen (ซิลค์ สกรีน) เป็นกำรพิมพ์โดยใช้บล็อคท่ีมีรูพรุนละเอียดพิมพ์ลงไป โดย 1 บล็อค จะก ำหนด

เป็น 1 สี ใช้ทั้งหมด 4 บล็อคหรือ 4 สี ส ำหรับกำรน ำหลักกำรสร้ำงภำพแบบ Halftone มำใช้คู่กับหลักกำรพิมพ์
เอฟเซ็ท 4 สีในงำนสกรีนเสื้อ จะต้องสร้ำงแม่พิมพ์บล๊อคสกรีน 4 บล๊อกแยกตำมสีหลักทั้ง 4 สี คือ Cyan (C)ฟ้ำอม
เขียว, Magenta (M)แดงอมม่วง , Yellow (Y)เหลือง, Black (K)ด ำ  นิยมใช้ในงำนพิมพ์เสื้อยืด หรือกระเป๋ำจ ำนวน
มำก เพรำะแม่พิมพ์สำมำรถน ำไปใช้งำนในครั้งต่อๆ ไปได้ 

    
ข้อดี : 

- ประหยัดต้นทุ่น 
- สำมำรถพิมพ์ลงบนวัสดุได้หลำกหลำยชนิด 
- สีพิมพ์มีควำมคงทน ติดทนนำน 
- สำมำรถพิมพ์ลำยหรือข้อควำมได้หลำกหลำยรูปแบบ 

ข้อเสีย : 
มีข้อจ ำกัดเรื่องรำยละเอียดของกรำฟฟิก และจ ำนวนเฉดสีที่น ำมำใช้ ที่น้อยกว่ำกำรพิมพ์ซับลิเมชั่น หรือ 

กำรพิมพ์ DT 
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2. Direct to Garment (DTG) 
กำรสกรีนแบบ Direct to Garment (DTG) คือ กระบวนกำรพิมพ์ภำพลงบนเนื้อผ้ำโดยตรงด้วย

เครื่องพิมพ์ดิจิตอล (digital printer) โดยจะใช้หมึกพิเศษที่ออกแบบมำส ำหรับงำนพิมพ์บนผ้ำ หมึก DTG            
มีลักษณะเป็นหมึกพิกเมนต์ ซึ่งมีคุณสมบัติในกำรซึมเข้ำสู่เส้นใยผ้ำได้ดี ท ำให้ภำพพิมพ์มีควำมคมชัด ติดทนนำน 
และสำมำรถซักได้โดยไม่หลุดลอก 
ข้อดี : 

- สำมำรถพิมพ์ภำพที่มีควำมละเอียดสูงได้ 
- สำมำรถพิมพ์ภำพได้ทุกรูปแบบ ไม่ว่ำจะเป็นภำพถ่ำย ภำพกรำฟิก หรือภำพลำยเส้น 
- สำมำรถพิมพ์ภำพลงบนเนื้อผ้ำได้ทุกประเภท ไม่ว่ำจะเป็นผ้ำคอตตอน ผ้ำไหม ผ้ำลินิน หรือผ้ำใย

สังเครำะห์ 
- สำมำรถพิมพ์ภำพได้อย่ำงรวดเร็ว โดยไม่ต้องท ำบล็อกสกรีน 

ข้อเสีย : 
- ต้องพิมพ์ลงบนผ้ำที่มีเส้นใยคอตตอนมำกกว่ำ 50% เท่ำนั้น 
- ไม่สำมำรถรีดทับลำยที่พิมพ์ลงไปได้ 
- มีควำมทนทำนต่ ำ อำจมีกำรหลุดลอกได้ หำกผ่ำนกำรใช้งำนไปสักระยะหนึ่ง 
- ต้นทุนกำรพิมพ์ค่อนข้ำงสูง 
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3. Sublimation 
กำรสกรีนแบบ Sublimation เป็นเทคนิคที่ใช้หมึกพิมพ์สีระเหิด (Sublimation ink) พิมพ์ภำพลงบน

กระดำษพิเศษ จำกนั้นน ำกระดำษนั้นไปรีดด้วยควำมร้อนสูง หมึกสีระเหิดจะระเหิดกลำยเป็นไอและซึมซำบเข้ำไป
ในเนื้อผ้ำหรือวัสดุที่ต้องกำรสกรีน ท ำให้ได้ชิ้นงำนที่มีสีสันสดใสคมชัด คงทน ไม่หลุดลอก โดยนิยมมำใช้เป็น
แพร่หลำยในชุดกีฬำ ชุดออกก ำลังกำย 
ขั้นตอนกำรสกรีนเสื้อแบบซับลิเมชัน (Sublimation) 

- กระบวนกำรท ำงำนจะเริ่มโดยกำรสั่งพิมพ์รูปลงไปยังบนกระดำษซับลิเมชั่น  
- จำกนั้นน ำกระดำษท่ีพิมพ์ไปวำงทับลงบนผ้ำแล้วรีดด้วยควำมร้อน 200  องศำ โดยกำรกดทับเพ่ือถ่ำยเท

ตัวน้ ำหมึกจำกกระดำษลงบนเนื้อผ้ำ 
ข้อดี 

- สำมำรถเลือกได้ทุกเฉดสีที่ต้องกำร 
- ตัวชิ้นงำนซึมลงเป็นเนื้อเดียวกับเส้นใย ท ำให้สีคงทน 
- ต้นทุนต่ ำ 

ข้อเสีย 
- จ ำเป็นต้องพิมพ์ลงบนผ้ำที่มีส่วนผสมของโพลีเอสเตอร์เท่ำนั้น 
- พิมพ์ได้บนเฉพำะผ้ำสีอ่อนเท่ำนั้น 

 
 
 
 
 
 
 
4. Digital Film Transfer หรือ Digital Screen Transfer (DFT) 

งำนสกรีนแบบ DFT เป็นกำรพิมพ์ภำพลงบนแผ่นฟิลม์พิเศษแล้วน ำไปรีดภำพออกบนเสื้อด้วยควำมร้อน
ประมำณ 170-180 องศำเซลเซียส โดยก่อนรีดจะต้องโรยผงกำวที่ใช้ในอุตสำหกรรมทอบนตัวเสื้อก่อนเพ่ือช่วยให้
ภำพยึดติดกับเนื้อผ้ำ แล้วจึงเอำแผ่นฟิล์มออก โดยกำรสกรีนแบบนี้ นิยมน ำมำผลิตเพ่ือใช้รีดบนผลงำนที่เรำ
ต้องกำรให้มีเอกลักษณ์ เป็นของตนเอง เช่นโลโก้ หรือ แบนด์ 
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ขั้นตอนกำรใช้งำน DTF  
ส ำหรับกำรใช้งำนตัวแผ่นฟิล์ม DTF ที่ได้จำกขั้นตอนกำรผลิต ซึ่งจะเป็นแผ่นฟิล์มที่พิมพ์ลำยและมีกำว

ด้ำนหลังเรียบร้อย ไม่ต้องไดคัทก่อนใช้งำน ทำง Printree แบ่งได้เป็น 3 ขั้นตอนง่ำย ๆ คือ 
1. วำงผ้ำลงบนเครื่องรีดร้อน และวำงแผ่นฟิล์มลงบนผ้ำที่ต้องกำรรีด โดยวำงให้เรียบไปกับผ้ำ 

         
2. รีดร้อนด้วยอุณหภูมิ 160 องศำเซลเซียส เวลำ 25-30 วินำที (เวลำในกำรรีดแล้วแต่ชนิดผ้ำ) 

 
3. หลังจำกรีดร้อน รอให้ฟิล์มเย็น จึงลอกออก เพียงเท่ำนี้ก็ได้งำนสกรีนที่สีสดคมชัด ติดทนกับเนื้อผ้ำ 

          
ข้อดี: 

- ไม่มีข้อจ ำกัดเรื่องสีหรือลำย 
- ใช้งำนง่ำยแค่น ำไปรีดบนชิ้นงำนที่เรำต้องกำร 
- สำมำรถรีดลงบนผ้ำได้ทุกชนิด 
- ใช้เวลำในกำรสั่งผลิตรวดเร็ว 
- มีรำคำท่ีถูกกว่ำกำรพิมพ์ชนิดอ่ืนๆ 
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ข้อเสีย: 
- ไม่คงทนนัก เมื่อผ่ำนกำรซักน้ ำ จะท ำให้ลำยหลุดลอกได้ ไม่สำมำรถรีดบนลำยได้ 
- ต้องใช้ไฟฟ้ำเยอะในกำรผลิตควำมร้อนส ำหรับรีด 
- ต้องใช้เครื่องมือและควำมช ำนำญสูง 

5. Flex Transfer 
งำนสกรีนแบบ Flex Transfer เป็นกระบวนกำรสกรีนเสื้อที่ใช้กระดำษเฟล็กซ์หรือฟิล์มควำมร้อนในกำร

พิมพ์ลำยลงบนผ้ำ นิยมน ำมำตัดเป็น ตัวเลข หรือ สัญลักษณ์ ที่อยู่บนเสื้อนักกีฬำ 
 

 
 
 
 
ข้อดี 

- มีลักษณะพ้ืนผิวให้เลือกหลำกหลำย เช่น ก ำมะหยี่ กำกเพชร PU PVC เป็นต้น 
- สำมำรถท ำได้อย่ำงรวดเร็วและง่ำยดำย 
- สำมำรถใช้พิมพ์ลำยที่มีควำมละเอียดสูง 

ข้อเสีย 
- มีสีให้เลือกจ ำกัด ใน 1 ลำย จะมีสีให้เลือกแค่ 1 สีไม่ทนต่อกำรใช้งำนเท่ำไหร่นัก เมื่อผ่ำนกำรซักล้ำงอำจ

ท ำให้ลำยหลุดลอกออกมำเป็นแผ่นได้ 
6. กำรปัก 

กำรปักเป็นกระบวนกำรตกแต่งผ้ำโดยใช้ด้ำยเย็บสร้ำงลวดลำยหรือข้อควำม สำมำรถท ำได้ด้วยมือหรือ
เครื่องจักร เป็นวิธีกำรที่ใช้ควบคู่กับกันกำรสกรีนแบบอ่ืนๆ เพ่ือเพ่ิมลุกเล่นและลวดลำยให้กับผลิตภัณฑ์ต่ำงๆ เช่น 
เสื้อโปโล กระเป๋ำ เป็นต้น ส่วนมำกถูกใช้บนเสื้อยูนิฟอร์ม หรือ สินค้ำพรีเมียมอ่ืนๆ ที่ต้องกำรให้มีควำมคงทนแม้
ผ่ำนกำรใช้งำนเป็นเวลำนำน 
ข้อดี 

- มีควำมคงทนมำก 
- ละเอียด 
- ปรับแต่งได้ มีหลำกหลำยรูปแบบ 

ข้อเสีย 
- มีรำคำสูง  เฉดสีด้ำยที่ให้เลือกมีจ ำกัด 
- ใช้เวลำในกำรด ำเนินกำรนำน และ ต้องใช้เครื่องจักรทันสมัยเพ่ือให้ได้คุณภำพที่ดี 
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   ควำมรูพื้นฐำนในกำรจัดกำรเรียนรูตำมหลักสูตรกำรสกรีนเสื้อ 

ควำมรูพ้ืนฐำนในกำรจัดกำรเรียนรูตำมหลักสูตรกำรสกรีนเสื้อ เมื่อพูดถึงงำนสกรีนเสื้อ ที่เปนกำรน ำ 
ล ว ด ล ำ ย ที่ ต อ ง ก ำ ร ม ำ พิ ม พ ล ง บ น เ สื้ อ  มี ทั้ ง แ บ บ สี เ ดี ย ว  ห ล ำ ย สี  ห รื อ เ ป น รู ป ภ ำ พ ต ำ ง  ๆ 
ซึ่งในปจจุบันก็มีหลำกหลำยวิธี ทั้งเทคนิคที่มีมำนำนแลวแตยังใชงำนกันอยำงแพรหลำย เชน ซิลคสกรีน 
Sublimation เหมำะกับงำนจ ำนวน มำก สีนอย ลวดลำยเรียบงำย สกรีนบนเสื้อไดทุกสี “ เฟล็ก DTG “ 
สกรีนโดยใชเครื่องพิมพลงผำโดยตรง เหมำะ กับงำนทุกจ ำนวน พิมพไดไมจ ำกัดสี เหมำะกับผำคอตตอน 
”และเทคนิคใหมที่ก ำลังมำแรงอยำง DTF/DFT ” งำน สกรีนที่เหมำะกับงำนทุกจ ำนวน พิมพไดไมจ ำกัดสี 
ใชไดกับผำหลำยชนิด หลำยสี” 

จำกกำรสกรีนเสื้อปจจุบัน กำรพัฒนำหลักสูตรโดยเนนกำรบูรณำกำรและกำรสรำงสรรคผลิตภัณฑชุมชน 
เพ่ือเพ่ิมมูลคำและพัฒนำคุณภำพผลิตภัณฑ จึงเปนอีกทำงเลือกหนึ่งที่จะสงเสริมสนับสนุนกลุมอำชีพตำง ๆ ใน 
ชุมชนได ดังนั้นหลักสูตรกำรสกรีนเสื้อนี้ จึงนำจะเปนหลักสูตรที่สำมำรถตอบสนองควำมตองกำรพัฒนำอำชีพ 
ของกลุมอำชีพกำรสกรีนเสื้อ กลุมอำชีพทุกประเภท หรือผูที่ตองกำรประกอบอำชีพดำนกำรออกแบบ ไดควำมรู 
ไปใชประโยชนเพ่ือสรำงงำน สรำงอำชีพ สรำงรำยไดและกำรมีงำนท ำตอไปได 

   หลักสูตรกำรสกรีนเสื้อ 
   1. ควำมเป็นมำ 

ในปัจจุบันเสื้อยืด มักจะสกรีนขอควำมและลวดลำยเพ่ือใหเหมำะสมกับเหตุกำรณ ควำมเชื่อ รสนิยมของ     
ผูสวมใส และมีรูปแบบกำรใชงำนที่หลำกหลำยมำกขึ้น เชนเสื้อยืดสกรีนลำยวงดนตรีตำงๆ เสื้อยืดส ำหรับทีมงำน 
เสื้อยืดงำนอีเวนทตำง ๆ เสื้อยืดโฆษณำสินคำ และเนื่องจำกรำคำถูกและสำมำรถท ำไดงำยจึงมักท ำเสื้อยืดสกรีน     
ให เปนของที่ระลึก เสื้อแจก เสื้อแถม หรือท ำเปนของขวัญในโอกำสพิเศษ หรือบำงครั้งอำจท ำเสื้อเปนที่ 
ประชำสัมพันธ เสื้อโฆษณำ สวนขอควำมที่ไดรับควำมนิยมในกำรสกรีนบนทีเชิ้ต ก็อยำงเชน “ฉันหัวใจเอ็นวำย” 
อำจจะหมำยถึง ฉันรักนิวยอรก รวมถึงลำยลอเลียนตำงๆ กำรตูนลอเลียน ที่ตำมมำหรือขอควำม “staying alive” 
ที่ไดรับควำมนิยมชวงหนึ่งในกรุงเทพ หรือเสื้อวงดนตรีที่ไดรับควำมนิยมมำกๆ อยำง "RUN BKK","GUN'& ROSE" 
และอ่ืนๆ อีกมำกมำย หรืออำจท ำเปนเสื้อยืดงำนเฉพำะกิจ เชน เสื้อยืดทีมงำนแตงงำน เสื้อยืด STAFF เสื้อยืดกลุม 
ท ำกิจกรรมตำงๆ 

นอกจำกควำมส ำคัญดังกลำวขำงตน จำกกำรสกรีนเสื้อปจจุบัน กำรพัฒนำหลักสูตรโดยเนนกำรบูรณำ 
กำรและกำรสรำงสรรคผลิตภัณฑชุมชนเพ่ือเพ่ิมมูลคำและพัฒนำคุณภำพผลิตภัณฑ จึงเปนอีกทำงเลือกหนึ่งที่จะ 
สงเสริมสนับสนุนกลุมอำชีพตำง ๆ ในชุมชนได ดังนั้นหลักสูตรกำรสกรีนเสื้อนี้ จึงนำจะเปนหลักสูตรที่สำมำรถ 
ตอบสนองควำมตองกำรพัฒนำอำชีพของกลุมอำชีพกำรสกรีนเสื้อ หรือผูที่ตองกำรประกอบอำชีพดำนกำร 
ออกแบบ ไดควำมรูไปใชประโยชนเพ่ือสรำงงำน สรำงอำชีพ สรำงรำยไดและกำรมีงำนท ำตอไปได 
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2. จุดประสงคกำรเรียนรู 
2.1 อธิบำยควำมส ำคัญในกำรประกอบอำชีพกำรสกรีนเสื้อ 
2.2 อธิบำยวัสดุ อุปกรณและกำรเลือกใชไดอยำงเหมำะสม 
2.3 อธิบำยขั้นตอนกำรสกรีนเสื้อได 
2.4 ปฏิบัติกำรสกรีนเสื้อได 
2.5 คิดตนทุน ก ำไรจำกกำรสกรีนเสื้อได 
2.6 อธิบำยชองทำงกำรจัดกำรตลำดกำรสกรีนเสื้อได 

3. กลุมเปำหมำย 
ประชำชนทั่วไป 

4. ระยะเวลำ 
- ทฤษฎี 5 ชั่วโมง 
- ปฏิบัติ 35 ชั่วโมง 

5. เนื้อหำหลักสูตร 
5.1 ควำมส ำคัญของกำรประกอบอำชีพกำรสกรีนเสื้อ 
5.2 วัสดุอุปกรณกำรสกรีนเสื้อและกำรเลือกใชไดอยำงเหมำะสม 
5.3 ขั้นตอนกำรสกรีนเสื้อ 
5.4 กำรปฏิบัติกำรกำรสกรีนเสื้อ 
5.5 กำรคิดตนทุน ก ำไร 
5.6 ชองทำงกำรจัดกำรกำรตลำดของกำรสกรีนเสื้อ 

   6. กำรจัดกำรเรียนรู 
กำรบรรยำยใหควำมรู กำรสำธิต กำรลงมือปฏิบัติ กำรอภิปรำยแลกเปลี่ยนประสบกำรณกำรเรียนรู 

   7. สื่อกำรเรียนรู 
7.1 สื่อสิ่งพิมพ เชน หนังสือ ใบควำมรู แผนพับ 
7.2 สื่ออิเล็กทรอนิกส สื่อออนไลน 
7.3 สื่อบุคคล เชน ผูรู ภูมิปญญำ 

   8. กำรวัดและประเมินผล 
ประเมินควำมรูภำคทฤษฎี และภำคปฏิบัติจำกกำรสอบถำม แบบทดสอบ กำรสังเกต กำรมีสวนรวม    

และจำกชิ้นงำนผลิตภัณฑ 
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9. กำรจบหลักสูตร 
9.1 มีเวลำเรียนและฝกปฏิบัติตำมหลักสูตรไมนอยกวำรอยละ 80 
9.2 มีผลกำรประเมินผำนตลอดหลักสูตรไมนอยกวำรอยละ 60 
9.3 มีชิ้นงำน/ผลงำน ผำนหลักเกณฑกำรประเมินตำมมำตรฐำนและคุณภำพ 

10. เอกสำรหลักฐำนกำรศึกษำ 
ใบส ำคัญผูผำนกำรฝกอบรม แบบ กศ.ตน.11 ออกโดยสถำนศึกษำ 

11. กำรเทียบโอนผลกำรเรียน 
เทียบโอนเปนรำยวิชำเขำสูหลักสูตรกำรศึกษำนอกระบบระดับกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน โดยพิจำรณำจำก 

จ ำนวนชั่วโมง และควำมสอดคลองกับมำตรฐำนกำรเรียนรูและตัวชี้วัดตำมหลักสูตรสถำนศึกษำ รำยวิชำเลือก 
สำระกำรประกอบอำชีพไมนอยกวำรอยละ 60 

 
 

ลงชื่อ.............................................ผู้เขียนหลักสูตร       ลงชื่อ...........................................ผู้เห็นชอบหลักสูตร 
             (....................................... )                      (.......................................) 
                   ต ำแหน่ง ครู กศน.ต ำบล      เจ้ำหน้ำที่กำรเรียนรู้เพื่อพัฒนำตนเอง 
 

  ลงชื่อ...............................................อนุมัติหลักสูตร 
                   (............................................) 
                 ผู้อ ำนวยกำร สกร.ระดับอ ำเภอ..................  
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 แผนกำรจัดกระบวนกำรเเรียนรู้หลักสูตรกำรสกรีนเสื้อ    

เรื่อง จุดประสงคกำรเรียนรู เนื้อหำ กำรจัดกระบวนกำรเรียนรู สื่อกำรเรียนรู วัดและประเมินผล ชั่วโมง 
ทฤษฎี ปฏิบัติ 

1. ควำมส ำคัญของ 
กำรประกอบอำชีพ 
กำรสกรีนเสื้อ 

1.อธิบำยควำมส ำคัญของ 
กำรประกอบอำชีพ 
กำรสกรีนเสื้อ 

1. ควำมส ำคัญของ 
กำรประกอบอำชีพ 
กำรสกรีนเสื้อ 

วิทยำกรอธิบำยควำมส ำคัญของ 
กำรประกอบอำชีพกำรสกรีนเสื้อ 

ใบควำมรู เรื่อง 
ควำมส ำคัญของกำร 
ประกอบอำชีพกำรสกรีน เสื้อ 
ส่ือออนไลน 

1. สังเกตควำมสนใจ 
ซักถำม 
กำรมีสวนรวม 
ชิ้นงำน/ผลงำน 
ประเมินผลงำน ผูเรียน 
โดยใชใบงำน ที่ก ำหนด 

30 นำที  

2. วัสดุอุปกรณและ 
กำรเลือกใช 

2. อธิบำยวัสดุ อุปกรณ 
และเลือกใชไดอยำง 
เหมำะสม 

2. วัสดุ อุปกรณ และ 
กำรเลือกใช 

วิทยำกรอธิบำยอุปกรณในกำร 
สกรีนเสื้อ 
ใหผูเรียนเลือกใชวัสดุอุปกรณ 

ตัวอยำงวัสดุ อุปกรณ 
สื่อออนไลน 
รูปภำพ 

1 ชม. 5 ชม. 

3. ขั้นตอนกำรสกรีน 
เสื้อ 

3. อธิบำยขั้นตอนกำร 
สกรีนเสื้อ 

3. ขั้นตอนกำรสกรีน 
เสื้อ 

วิทยำกรอธิบำยขั้นตอนกำร 
สกรีนเสื้อ 
ใหผูเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู 
ขั้นตอนกำรสกรีนเสื้อ 

ใบควำมรู เรื่องกำรสกรีน เสื้อ 
สื่อออนไลน 
วัสดุ อุปกรณของจริง 

1.30 ชม. 10 ชม. 
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 แผนกำรจัดกระบวนกำรเเรียนรู้หลักสูตรกำรสกรีนเสื้อ    

เรื่อง จุดประสงคกำรเรียนรู เนื้อหำ กำรจัดกระบวนกำรเรียนรู สื่อกำรเรียนรู วัดและประเมินผล ชั่วโมง 
ทฤษฎี ปฏิบัติ 

4. กำรปฏิบัติกำร 
กำรสกรีนเสื้อ 

4. สำมำรถปฏิบัติกำรกำร 
สกรีนเสื้อได 

4. กำรปฏิบัติกำรกำร 
สกรีนเสื้อได 

วิทยำกรบรรยำย/สำธิตวิธีกำร 
สกรีนเสื้อและผูเรียนลงมือปฏิบัติ 
วิทยำกรและผูเรียนแลกเปลี่ยน 
เรียนรูกำรฝกปฏิบัติ 

ใบงำน กำรสกรีนเสื้อ 
ผลิตภัณฑเสื้อสกรีน 
รูปภำพ 

 1 ขม. 18 ชม. 

5. กำรคิดตนทุน 
ก ำไร 

5. คิดตนทุน ก ำไรจำกกำร 
จ ำหนำยผลิตภัณฑเสื้อ 
สกรีน 

5. กำรค ำนวณตนทุน 
ก ำไร 

วิทยำกรใหควำมรูเกี่ยวกับ 
วิธีกำรคิดตนทุน ก ำไร 
ใหผูเรียนฝกกำรคิดตนทุน ก ำไร 

ใบควำมรู เรื่องกำร 
ค ำนวณตนทุนก ำไร 
ใบงำน 

30 นำที 1 ชม. 

6. ชองทำงกำร 
จัดกำรกำรตลำด 
ของผลิตภัณฑเสื้อ 
สกรีน 

6. อธิบำยชองทำงกำร 
จัดกำรกำรตลำดของ 
ผลิตภัณฑเสื้อสกรีน 

6. ชองทำงกำรตลำด 
ของผลิตภัณฑเสื้อ สกรีน 

วิทยำกรแจกใบควำมรูใหผูเรียน 
ศึกษำ 
วิทยำกรและผูเรียนรวมกัน 
อภิปรำยแลกเปลี่ยนเรียนรูเกี่ยวกับ 
ชองทำงกำรจัดกำรกำรตลำด 
วิทยำกรใหควำมรูชองทำงกำร 
ขำยสินคำออนไลน 

ใบควำมรู เรื่อง 
ชองทำงกำรตลำด 
ส่ือออนไลน 

30 นำที 1 ชม. 
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ใบควำมรู 
เรื่อง ควำมส ำคัญของกำรประกอบอำชีพกำรสกรีนเสื้อ 

อำชีพ คือกำรท ำมำหำกินของมนุษย เปนกำรแบงหนำที่กำรท ำงำนของคนในสังคม และท ำใหด ำรง 
อำชีพในสังคมได บุคคลที่ประกอบอำชีพจะไดคำตอบแทน หรือรำยไดที่จะน ำไปใชจำยในกำรด ำรงชีวิต และสรำง 
มำตรฐำนที่ดีใหแกครอบครัว ชุมชน และประเทศชำติ ควำมจ ำเปนของกำรประกอบอำชีพมีดังนี้ 

1. เพ่ือตนเอง กำรประกอบอำชีพท ำใหมีรำยไดมำจับจำยใชสอยในชีวิต 
2. เพ่ือครอบครัว ท ำใหสมำชิกของครอบครัวไดรับกำรเลี้ยงดูท ำใหมีคุณภำพชีวิตที่ดีข้ึน 
3. เพ่ือชุมชน ถำสมำชิกในชุมชนมีอำชีพและมีรำยไดดีจะสงผลใหสมำชิกมีควำมเปนอยูดีขึ้น อยูดีกินดี  

สงผลใหชุมชนเขมแข็งและพัฒนำตนเองได 
4. เพ่ือประเทศชำติ เพ่ือประชำกรของประเทศมีกำรประกอบอำชีพที่ดี มีรำยไดดี ท ำใหมีรำยไดที่เสีย  

ภำษีใหกับรัฐบำลมีรำยไดไปใชบริหำรประเทศตอไป 
มนุษยไมสำมำรถผลิตสิ่งตำงๆมำสนองควำมตองกำรของตนเองไดทุกอยำงจ ำตองมีกำรแบงกันท ำและเกิด 

ควำมช ำนำญ จึงท ำใหเกิดกำรแบงงำนและแบงอำชีพตำงๆขึ้น สำเหตุที่ตองมีกำรแบงอำชีพมีดังนี้ 
1. ควำมรูควำมสำมำรถของแตละคนแตกตำงกัน 
2. ต ำแหนงทำงภูมิศำสตรและภูมิประเทศท่ีแตกตำงกัน 
3. ไดรับมอบหมำยใหท ำหนำที่ที่แตกตำงกัน  

กำรแบงงำนและอำชีพใหเกิดประโยชน ดังนี้ 
1. สำมำรถตอบสนองควำมตองกำรซึ่งกันและกันได 
2. ไดท ำงำนที่ตนเองถนัด 
3. ท ำใหเกิดกำรขยำยตัวของธุรกิจในดำนตำงๆ 

18 



10 
 

ใบควำมรู 
เรื่อง วัสดุ อุปกรณ และกำรเลือกใชไดอยำงเหมำะสม 

ประเภทอุปกรณผลิตงำนสกรีน ที่มือใหมหัดสกรีนจ ำเปนตองรู! ประเภทอุปกรณผลิตงำนสกรีน คือสิ่งเเรก     
ที่เรำตองค ำนึง เพ่ือใหไดงำนสกรีนที่ดี ลวดลำยสดใส สวยงำม มีควำมทนทำน ก็ตองเลือกใชอุปกรณที่ดี ทนทำน      ใช 
งำนไดอยำงยำวนำนยิ่งส ำหรับใครที่เปนมือใหมเเลว ยิ่งตองเลือกอุปกรณที่สำมำรถใชงำนไดหลำยๆ รอบ จะไดฝก 
กำรสกรีนใหช ำนำญมำกขึ้นวันนี้เรำเอำใจมือใหมที่ตองกำรหรือสนใจในงำนสกรีน เเตไมมีควำมรูวำจะตองใชอุปกรณ 
อะไรบำง เเลวขั้นตอนในกำรสกรีนมีอะไรบำง? ในวันนี้เรำมีขอมูลเหลำนี้มำใหทุกคนไดรูกัน ไมเฉพำะเเคมือใหม เทำนั้น 
ส ำหรับผูที่สนใจก็สำมำรถมำอำนกันได พรอมกับเทคนิคดีๆ ที่จะชวยใหคุณไดงำนสกรีนดีๆ มีคุณภำพ 
ประเภทอุปกรณผลิตงำนสกรีน ที่มือใหมหัดสกรีนจ ำเปนตองรู 
1. รจูักงำนสกรีน 

งำนสกรีน เปนงำนที่ไดรับควำมนิยมในปจจุบัน โดยน ำสิ่งของตำง ๆ ที่เรำตองกำร ไมวำจะเปนเสื้อ กระเปำ 
หมวก เเละอ่ืน ๆ อีกมำกมำย มำสกรีนเปนลวดลำยหรือโลโกตำง ๆ เพ่ือน ำไปใชงำน น ำไปเปนของช ำรวย ของที่ ระลึก 
เเจกในงำน กำรสกรีนเปนอีกสิ่งหนึ่งที่ เเสดงควำมเปนเอกลักษณ เเละควำมตองกำรของผูใสที่จะสื่อออกไป 
ดังนั้นสิ่งที่คุณจะสกรีนลงไปนั้น ยอมตองเปนสิ่งที่มีควำมหมำยกับตัวของผูใส ส ำหรับใครที่สนใจกำรสกรีน หรือยัง 
เปนมือใหม ในกำรสกรีนแตละครั้งนั้น ก็ควรเลือกใชวัสดุที่มีคุณภำพ มีมำตรฐำน เเละท ำตำมขั้นตอนใหถูกตอง 
เพ่ือใหไดงำนสกรีนที่สวยงำม มีควำมทนทำน ไมหลุดออกงำย ใชงำนไดนำนขึ้น 
2. กำรสกรีนมีกี่ประเภท 

ซิลคสกรีน (Silk screen) : ระบบนี้เปนระบบที่ไดรับควำมนิยมมำกที่สุด ดวยควำมงำย รวดเร็ว และยังมี 
รำคำประหยัด เเตระบบสกรีนเเบบนี้จะไมเหมำะกับงำนสกรีนที่ตองใชสีที่หลำกหลำยสี เพรำะจะท ำใหงำนสกรีนนั้น 
เลอะสีอื่นไปดวย เพรำะฉะนั้นระบบเเบบนี้จึงเหมำะส ำหรับงำนสกรีนสีนอย ๆ ลวดลำยไมซับซอน 

รีดรอน (Transfer) : ระบบรีดรอน เปนระบบที่ใชกำรพิมพลงบนกระดำษเเทน โดยจะพิมพลำยลงบน 
กระดำษเเลวปริ้นออกมำดวยเครื่องปริ้น แบบ Inkjet หรือ Laser แลวน ำไปรีดดวยควำมรอนผำนงำนที่จะสกรีนลง 
บนผำใบของรม เเลวจะไดงำนสกรีนออกมำ เเตงำนสกรีนประเภทนี้จะมีรำคำที่คอนขำงสูง เเละพ้ืนที่ในกำรสกรีนยัง 
ถูกจ ำกัด ท ำใหมีขนำดไมใหญมำก 

ระบบดิจิตอลแบบ DTG (Direct To Garment) : ระบบดิจิตอลแบบนี้จะพิมพลงไปบนเนื้อผำโดยตรง 
ดวยเครื่องพิมพดิจิทัล (Digital Printing) ซึ่งจะไดงำนที่มีรำยละเอียดสูง เเละมีสีสันที่คมชัด ซึ่งระบบกำรสกรีนเเบบนี้ 
ตองมีกำรอบเคลือบสีหลังพิมพเสร็จ เพ่ือใหสีติดทนนำนนั้นเอง เปนงำนสกรีนที่เหมำะส ำหรับงำนที่ตองกำรจ ำนวน  
มำก ๆ มีลวดลำยยำก ๆ มีสีเยอะ ๆ 
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3. อุปกรณที่ตองใชในกำรสกรีน 
บล็อกสกรีน : เปนอุปกรณที่ส ำคัญมำก ๆ ในงำนสกรีน เปนอุปกรณที่เหมือนเปนเเมพิมพใหกับเสื้อ เเตกอน 

จะลงสีเพ่ือสกรีน เรำตองท ำกำรอัดบล็อกสกรีนกอน ซึ่งใครที่เปนมือใหม ถือไดวำเปนขั้นตอนที่ยุงยำกอีกขั้นตอน หนึ่ง 
เเตถำคณุไดลองท ำ ลองผิดลองถูกบำง รับรองวำตองไดบล็อกสกรีนที่สมบูรณเเบบเเนนอน 

ยำงปำด : เปนเเผนยำงที่ใชในกำรปำดสีหลังจำก เมื่อเรำเทสีลงไปในบล็อกสกรีน ที่เรำอัดไวเเลว จำกนั้นใช 
ยำงนี้ ปำดสีใหทั่ว ๆ ในต ำเเหนงที่เรำตองกำรบนเสื้อ 

สีสกรีน : สีที่ใชในงำนสกรีน เปนอีกหนึ่งสิ่งที่ส ำคัญมำก ๆ เพรำะคุณภำพของงำนสกรีนจะดี มีคุณภำพได 
จะขึ้นอยูกับคุณภำพของสี โดยสีที่ใชในงำนสกรีนมีอยู 2 เเบบ ไดเเก สีเชื้อน้ ำ เเละสีพลำสติกซอล ซึ่งเเตละประเภท 
ก็ข้ึนอยกูับควำมเหมำะสม 
4. ขั้นตอนกำรสกรีนใหมีคุณภำพ 

4.1 ท ำกำรออกเเบบลวดลำย หรือโลโก ที่เรำตองกำรในโปรเเกรมPhotoshop หรือ โปรเเกรม 
Illustrator จำกนั้นปริ้นทลำยที่ออกเเบบไวลงบนกระดำษสติ้กเกอร เเลวตัดตำมลำยที่ออกเเบบไว 

4.2 เตรียมอุปกรณใหพรอม เชนบล็อกสกรีน สีสกรีน ยำงปำด เทปกำว เเละอ่ืน ๆ ที่จ ำเปน 
4.3 ท ำกำรอัดบล็อก โดยใชสำรเคมีที่มีสวนผสมของกำวอัดกับน้ ำยำไวเเสง เทลงไปใหทั่วบล็อก 

(ข้ันตอนนี้เเนะน ำใหท ำหองที่มืด เพรำะสำรเคมีเหลำนี้จะมีควำมไวตอเเสง) จำกนั้นน ำไปตำกใหเเหง 
4.4 ผสมสีที่เรำตองกำร วำตองใชสีอะไรบำง? ตำมที่ไดออกเเบบไว จำกนั้นวำงเสื้อที่จะสกรีน เเลววำง 

บล็อกสกรีนที่ไดอัดไว เเลวเทสีตองกำรลงไป เเลวท ำกำรปำดสีที่เทลงไปดวยยำงปำด เมื่อเสร็จเเลวใหน ำเสื้อที่ไดไป 
ตำกเเหงไว 
5. เทคนิคดีๆในกำรสกรีน 

วำงต ำเเหนงใหถูกตอง : ถำคุณวำงต ำเเหนงสกรีนผิดพลำดเเมเพียงเล็กนอย งำนสกรีนที่คุณจะไดนั้นก็ 
อำจจะไมดี มีบิดเบี้ยว ซึ่งจะไมดีเเน ๆ ดังนั้นกำรวำงบล็อกสกรีนใหถูกตอง ตรงต ำเเหนงคุณก็จะไดสกรีนที่ถูกตอง 
เเละสวยงำม 

ปจจัยเเสงในกำรสกรีน : ส ำหรับใครที่ใชกำรสกรีนเเบบกำรอัดบล็อก สิ่งที่ตองระวังมำกคือ ในขณะที่ 
เรำเทสวนผสมที่ เปนสำรเคมี ตองท ำในหองท่ืมืดอยำงรวดเร็ว เพรำะสำรเคมีท่ืใชในกำรอัดบล็อกจะไวตอเเสงมำก ๆ 
ทีเดียว 

เคลือบบล็อกสกรีนใหทนทำน : หำกลำยที่คุณออกเเบบตองใชในกำรสกรีนหลำยครั้ง หรือตองกำรเก็บ 
บล็อกไวเพ่ือน ำกลับมำใชอีกครั้ง คุณสำมำรถใช น้ ำยำไวเเสงเคลือบลงบนบล็อกสกรีนอีกครั้งนึง ทั้งดำนหนำเเละ 
ดำนหลัง ซึ่งเมื่อคุณท ำกำรเคลือบเเลวคุณไมสำมำรถลำงกำวถำยบล็อกออก ลงลำยไหนไว ก็ตองใชลำยนั้น นอกเสีย 
จำกเปลี่ยนผำสกรีนใหมนั้นเอง 

สรุป กำรสกรีนในปจจุบัน ยิ่งไดรับควำมนิยมเพ่ิมมำกขึ้น เพ่ือเปลี่ยนของธรรมดำ ใหกลำยเปนของช ำรวย 
ของที่ระลึกเเจกในงำน หรือเเมจะสกรีนเพ่ือใชงำนเอง ท ำใหใครก็เริ่มหันมำสนใจที่จะเริ่มท ำงำนสกรีนดวยตัวเอง 
เพ่ือให เเสดงควำมเปนเอกลักษณเเละควำมเปนตัวตนผำนกำรสกรีนเสื้อ 
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ใบงำน 
เรื่อง ควำมส ำคัญของกำรประกอบอำชีพกำรสกรีนเสื้อ 

ใหผเูรียนบอกควำมส ำคัญของกำรประกอบอำชีพกำรสกรีนเสื้อ 
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ใบควำมรู 
เรื่องขั้นตอนกำรสกรีนเสื้อ 

สวนประกอบของผลิตภัณฑ 
 เสื้อยืด/บล็อกสกรีน/ยำงปำด/สีสกรีน 
ขั้นเตรียมกำร 
 1. เตรียมเสื้อยืด 

2. เตรียมอุปกรณ ไดแก บล็อกสกรีน ไม แม็ค กรรไกร คัตเตอร สี ยำงปำด 
ขั้นตอนกำรออกแบบลำยเสื้อ 

1. กำรออกแบบลำยเสื้อตำมที่เรำตองกำร สวนมำกจะนิยมออกแบบดวยโปรเเกรม photoshop หรือ 
illastrator (เเลวเเตถนัด) 

2. เมื่อไดลำยเสื้อเเลว ก็ปริ้นเเบบที่เปนขำว - ด ำลงบนกระดำษไข 
ขั้นตอนกำรเตรียมบล็อกแมพิมพ 

1. จัดหำอุปกรณที่จะใช ซึ่งมีดังนี้ ไมที่ตอกันเปนสี่เหลี่ยม , ผำสกรีน , เเม็ค , กรรไกร , คัตเตอร 
2. ท ำกำรขึงผำสกรีนลงบนเฟรมสี่เหลี่ยมใหตึง โดยใชเเม็คยิงรอบกรอบไม 
3. เมื่อท ำบล็อกเปลำๆ เสร็จเรียบรอยเเลว ก็จะท ำกำรอัดบล็อก โดยกำรเตรียมสำรเคมี ที่เกิดจำกกำร 

ผสมกำวอัดกับน้ ำยำไวเเสง เขำดวยกัน 
4. น ำน้ ำยำที่ผสมเเลวมำทำใหทั่วบล็อก **ควรท ำในหองมืดเพรำะสำรเคมีนี้จะไวตอเเสง ซึ่งจะท ำให 

สำรเคมีเเหงเร็วมำก** หลังจำกนั้นก็น ำไปตำกใหเเหง เเตถำรีบสำมำรถน ำไปตำกพัดลม หรือไดรได 
5. จำกนั้นก็น ำไปวำงบนตูไฟในลักษณะ วำงเเบบที่ปริ้นไววำงลงกอน เเลววำงท ำดวยบล็อก 

โดยสำมำรถหำวัสดุที่หนักๆวำงทับไวดำนบน กอนที่จะเปดไฟ รอเปนเวลำ 3 นำที 
6. เมื่อครบ 3 นำที ก็ใหน ำบล็อกไปแชน้ ำประมำณ 1 นำที เเลวน ำที่ฉีดรีดผำ มำฉีดบริเวณ 

ลำยสกรีนที่เรำตองกำร ไลครำบกำวออกใหหมด 
7. เมื่อลำงบล็อกเสร็จเเลวก็ใหน ำบล็อกไปผึ่งลมหรือตำกแดดเอำไวใหเเหงสนิท ก็เปนอันเสร็จ!! 

กอนน ำบล็อกมำสกรีน ควรน ำเทปกำวมำติดรอบบล็อก เพ่ือกันไมใหสีรั่วหรือซึมออกมำ 
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ขั้นตอนกำรสกรีน 
1. น ำเสื้อที่ตองกำรไปสวมไวบนกระดำนที่มีกำรทำกำวยึดผำไวเเลว 
2. วำงบล็อกสกรีนลงตำมต ำแหนงที่ตองกำร 
3. เตรียมสีที่ตองกำร ไมวำจะเปนสียำง สีพลำสติก ก็ได ตักสีลงบนบล็อก 
4. ปำดสี โดยปำดใหเสมอท่ัวลำย ** อยำหยุดระหวำงสกรีน เพรำะอำจท ำใหบล็อกตันได ** 
5. หำกสีไมสม่ ำเสมอ สำมำรถลงซ้ ำได เเตตองตรงตำมรอยเดิมนะ 
6. หลังจำกนั้นก็ลงสีใหครบทุกสีตำมท่ีไดออกเเบบไว ก็เปนอันเสร็จสมบูรณ 

วิธีกำรขึงผ้ำสกรีนบล็อกสกรีนไม้และอลูมิเนียม และ วิธีกำรขึงผ้ำสกรีนยังไงให้ตึง 
บล็อกสกรีนนั้นมี 3 ประเภท 

• กรอบบล็อกสกรีนไม้ 
• กรอบบล็อกสกรีนอลูมิเนียม 
• กรอบบล็อกเหล็ก 

กำรขึงผ้ำสกรีนนั้นแบ่งออกเป็น 2 วิธี 
• ใช้เครื่องขึง 
• ใช้มือขึง 
• เครื่องยิงแม็กซ์ 
• กำวทำขอบบล็อก 

กำรใช้มือขึง 
หำกใช้มือขึงต้องใช้ คีมขึงบล็อกสกรีน และ เครื่องยิงแม็กซ์ ที่มีลักษณะดังรูป 

วิธีกำรใช้งำน 
1.ยึดผ้ำสกรีนบนกรอบไม้โดยกำรเริ่มท่ีมุมกรอบยิงแม็กซ์ลงไป 
2.ใช้ปำกคีมที่เตรียมไว้ท้ำวกับขอบบล็อกสกรีน 

วิธีใช ้
- กำรใช้มือขึง จะได้ควำมตึงไม่เท่ำกับกำรใช้เครื่องขึง 
- กำรยึดผ้ำสกรีนให้ติดบล็อกสกรีน 
- กำรยึดผ้ำสกรีนกับกรอบบล็อก ไม่ว่ำจะเป็นกรอบไม้ หรือ กรอบอลูมิเนียมสำมำรถแบ่งได้เป็น 2 วิธี 
1. ใช้แม็กซ์ยิงกรอบบล็อก : วิธีนี้จะใช้ได้กับกรอบบล็อก ที่ เป็นกรอบไม้เท่ำนั้น 
2. ใช้กำวทำกรอบบล็อก : วิธีนี้จะใช้ได้กับกรอบบล็อกที่เป็นทั้งไม้และอลูมิเนียม แต่กำรใช้กำวทำกรอบบล็อก 
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วิธีท ำบล็อกสกรีน แบบทั่วไป 
   เริ่มต้นด้วยผสมกำวอัดและน้ ำยำไวแสงเข้ำด้วยกัน ด้วยอัตรำส่วน 5 ต่อ 1 หรือ 10 ต่อ 1 แล้วแต่ชนิด
ของกำวอัด คนให้เข้ำกัน พักทิ้งไว้อย่ำงน้อย 15 นำที หรือครึ่งชั่วโมงก็ได้ เพ่ือไม่ให้มีฟองอำกำศกำรปำดบล็อก
สกรีนก็จะง่ำยขึ้น ไม่เป็นรูอำกำศ หรือที่เรียกกันว่ำตำมด ติดตำมบล็อกสกรีน 

กำวอัดบล็อกสกรีน จะมีด้วยกัน 2 แบบหลักๆ ก็คือ แบบที่ต้องมำผสมน้ ำยำไวแสงเอง กำวอัดบล็อก
สกรีน ประเภทนี้ควรใช้ให้หมดวันต่อวัน ผสมทิ้งไว้นำน อำจท ำให้เสียประสิทธิภำพใน กำรท ำบล็อกสกรีน ได้ 
อีกแบบคือ กำวอัดบล็อกสกรีน แบบผสมส ำเร็จ เปิดกระปุกสำมำรถเทใส่รำงปำดบล็อกสกรีนได้เลย ไม่ต้องผสม
ใดๆ ใช้ไม่หมดสำมำรถเทกลับคืนกระปุกเดิมเก็บไว้ได้ แต่กำวฉำบบล็อกสกรีนแบบผสมส ำเร็จ จะมีรำคำที่สูง
กว่ำกำวอัดแบบผสมน้ ำยำไวแสงเอง 
ต่อไปเทกำวอัดบล็อกใส่รำงปำดกำว ให้ยำวเต็มรำง แล้วปำดกำวลงที่บล็อกสกรีนที่ขึงผ้ำสกรีนเตรียมไว้ เอียง
บล็อกสกรีนประมำณ 45 องศำ ปำดกำวอัดจำกล่ำงขึ้นบน ปำดทั้ง2ด้ำน ให้ทั่วบล็อก และบำงที่สุดเป่ำบล็อก
สกรีนให้แห้งสนิทด้วยไดร์เป่ำผม หรือจะท้ิงไว้ให้เองก็ได้ 
 
                 
 
 
 
     
 
 
 
กำรท ำบล็อกสกรีน 
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ทุกขั้นตอนของ กำรท ำบล็อกสกรีน ควรใช้ไฟสีส้มหรือเหลือง แสงน้อย ห้ำมเปิดไฟสีขำว เพรำะจะท ำ
ปฏิกิริยำกับน้ ำยำไวแสง ที่ผสมกับกำวอัดบล็อกไว้ ท ำให้แห้งเกินไปอำจจะท ำให้เรำล้ำงลำยออกไม่ได้ หรือไม่คมเอำ
ได้  

น ำแบบหรือฟิล์มที่ปริ้นลำยไว้ ด้วยหมึกด ำสนิท วำงลงบนกระจกของตู้ไฟ วำงบล็อกสกรีนที่ฉำบกำว
อัดเป่ำแห้งเรียบร้อยแล้ววำงทับแบบหรือฟิล์ม 

              
 
 

 
ใช้ผ้ำสีเข้มนุ่มๆคลุมทับบล็อกสกรีน แล้วใช้กระจกเรียบๆหรือไม้วำงทับผ้ำ และวำงของหนักๆ ทับอีก

ชั้นเพื่อให้ลำยที่ฟิล์มแนบติดสนิทกับบล็อกสกรีน 
จำกนั้นเปิดไฟที่ตู้ไฟถ่ำยบล็อก ก ำหนดเวลำ กำรฉำยแสงหรืออำจจะใช้ตู้ถ่ำยบล็อกสกรีนระบบ

สุญญำกำศ ที่สำมำรถดูดบล็อกสกรีนให้แนบชิดกับตู้ไฟได้ทันที โดยไม่ต้องมีสิ่งของมำทับหลังจำกนั้นน ำไปฉีด
น้ ำล้ำงลำยออก และเก็บรำยละเอียดของลำย 
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ใบงำน 
เรื่อง ข้ันตอนกำรสกรีนเสื้อ 

ใหผเูรียนบอกขั้นตอนกำรท ำบล็อกสกรีน (พอสังเขป) 
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ใบควำมรู 
เรื่อง กำรค ำนวณตนทุน ก ำไร 

กำรค ำนวณตนทุนเปนสวนหนึ่งของระบบบัญชีและกำรเงินของกิจกำร เปนกำรบันทึกกำรวัดผลและรำยงำน 
ขอมูลเกี่ยวกับตนทุนของสินคำของกิจกำรโดยทั่วไป กำรค ำนวณตนทุนจะใชเวลำ และลงรำยละเอียดมำกในกิจกำรที่ 
ผลิตสินคำ แตไมไดหมำยควำมวำกิจกำรประเภทอ่ืน เชน กิจกำรขำยสง ขำยปลีกรำนอำหำร หรือบริกำรตำง ๆ ไม 
มีควำมส ำคัญในกำรที่ตองค ำนวณตนทุน กำรค ำนวณตนทุนสำมำรถน ำไปใชไดในทุกกิจกำรเพรำะมีควำมส ำคัญตอ 
กำรบริหำรจัดกำรธุรกิจ ดังนี้ 

1. เพ่ือใหทรำบถึงตนทุนกำรผลิตและตนทุนขำยของธุรกิจ 
2. เพ่ือสำมำรถน ำตนทุนทั้งหมดของกิจกำรมำเปรียบเทียบกับรำยไดจำกกำรขำย เพ่ือจะไดทรำบวำมีก ำไร 

หรือขำดทุนในกำรขำยสินคำ 
3. เพ่ือค ำนวณหรือตีรำคำสินคำคงเหลือที่ขำยไดไมหมดวำมีมูลคำเทำไหร 
4. เพ่ือใชในกำรวำงแผนและควบคุมกำรซื้อสินคำ และจัดท ำงบประมำณในกำรซื้อสินคำ รวมทั้ง ตอรอง 

รำคำกับผูขำยวัตถุดิบ 
5. เพ่ือใชในกำรตัดสินใจวำสินคำใดควรขำยตอไปและสินคำใดควรเลิกขำย (ในกรณีท่ีผูผลิตมีสินคำหลำยชนิด) 

ตนทุนแบงออกไดเปน 2 ลักษณะ 
1. ตนทุนผันแปร คือตนทุนที่ผันแปรตำมจ ำนวนหนวยที่ผลิตหรือขำย เชน วัตถุดิบ คำแรงทำงตรง 

คำใชจำยในกำรผลิตทำงตรง เปนตน 
2. ตนทุนคงที่ คือตนทุนที่เกิดขึ้นไมวำกิจกำรจะไดขำยสินคำหรือไม ตนทุนนี้จะไมเปลี่ยนแปลงตำมจ ำนวน 

หนวยที่ผลิตหรือขำย เชน เงินเดือนพนักงำนหนำรำน คำเชำรำน คำเสื่อมรำคำ คำประกันภัย เปนตน 
ดังนั้น ตนทุนกำรผลิตจะประกอบไปดวยวัตถุดิบ + คำแรงงำน + คำใชจำยในกำรผลิต ซึ่งทั้งสำมรำยกำรนี้ 

เปนเพียงสวนของกำรผลิตเทำนั้น หำกจะคิดตนทุนรวมของสินคำแลวจ ำเปนตองน ำคำใชจำย ในกำรขำย และ 
ด ำเนินกำรมำรวมดวย เชน เงินเดือน คำคอมมิชชั่นพนักงำนขำย คำแรงพนักงำนขำยหนำรำน คำกำรตลำด (โฆษณำ 
แผนพับ) คำเชำส ำนักงำนและรำน คำไฟฟำและน้ ำประปำ คำโทรศัพท คำน้ ำมันรถ ดอกเบี้ย คำเชำรถ คำใชจำย 
เบ็ดเตล็ด ฯลฯ เพ่ือกำรค ำนวณตนทุนใหใกลเคียงควำมจริง หำกค ำนวณแควัตถุดิบคำ แรงงำน และคำน้ ำ คำไฟฟำ 
ก็อำจท ำใหไดตนทุนสินคำที่นอยกวำควำมเปนจริงและมีผลท ำให ตั้งรำคำขำยที่ต่ ำไป อำจท ำใหขำดทุนได 

กำรค ำนวณแบบงำยเหมำะส ำหรับผูประกอบกำรรำยเล็กที่มีสินคำหรือผลิตภัณฑนอยชนิดอำจขำยเพียง 
น้ ำพริกหรือแชมพูก็ได ซึ่งเหมำะกับกำรค ำนวณสินคำประเภท OTOP ที่มีควำมชัดเจนในเรื่องกำรใชวัตถุดิบ 
คำแรงงำนตอรอบ กำรผลิตและไมมีกำรเก็บสตอกวัตถุดิบไว กำรค ำนวณจ ำเปนตองคิดเพ่ือใหทรำบถึงตนทุนผลิตตอ 
หนวยและน ำตนทุนผลิตไปรวมกับคำใชจำยในกำรด ำเนินกำรเพ่ือใหทรำบถึงตนทุนรวมของสินคำอีกครั้งหนึ่ง 
ควำมหมำยกำรลงทุน คือ กำรน ำเงินที่เก็บสะสมไปสรำงผลตอบแทนที่สูงกวำกำรออม โดยกำรลงทุนในพันธบัตร 
รัฐบำล หรือหลักทรัพยตำง ๆ ซึ่งจะมี ควำมเสี่ยง ที่สูงขึ้น 
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     กำรลงทุนสวนบุคคล 

ท ำไมบุคคลจึงตองลงทุน (Why Invest) โดยปกติรำยไดท่ีบุคคลไดรับจะถูกจัดสรรออกไปเปน 2 ดำนใหญ ๆ คือ 
ส วนห น่ึ ง เ พ่ื อ ใช จำย ใน ชี วิ ตประจ ำ วัน  และ อีกส วนห น่ึ ง เ ก็บออม ไว ส ำห รับ ใชจำย ใน วันข ำงหนำ 
กำรใชจำยเปนส่ิงจ ำเปนในชีวิตประจ ำวันของบุคคลเปนส่ิงท่ีหลีกเล่ียงไมได แตถำสำมำรถจัดสรรคำใชจำยอยำง เหมำะสมใหมีเงินเหลือใช 
ก็จะเปนประโยชนท่ีจะมีเงินออมเก็บไวส ำหรับควำมจ ำเปนในวันขำงหนำไดมำกข้ึน กำรท่ี คนเรำเก็บออมก็เพรำะไดเปรียบเทียบแลววำ 
เงินท่ีเก็บออมไวเพ่ือใชจำยในวันขำงหนำจะใหประโยชนคุณคำ หรือ ควำมพอใจสูงสุดแกเขำมำกกวำจะเอำมำใชเสียในวันน้ี 

ท ำอยำงไรจึงจะใหเงินออมท่ีอุตสำหสะสมไวเพ่ิมพูนคำและกอใหเกิดประโยชนสูงสุดแกเจำของส่ิงส ำคัญก็ คือ คนเรำตองรูจัก "กำรลงทุน 
" (Investments) กำรลงทุนเปนกำรน ำเอำทรัพยสินท่ีบุคคลมีอยูไปด ำเนินกำรในทำง ท่ีกอใหเกิดประโยชน 
ซ่ึงจะใหผลตอบแทนกลับคืนมำในชวงเวลำน้ัน 
กำรลงทุนทำงกำรเงิน (Financial investments) 

หมำยถึง กำรท่ีผูลงทุนน ำเงินท่ีมีอยูไปซ้ือหลักทรัพยตำง ๆ ซ่ึงหลักทรัพยดังกลำวกอใหเกิดรำยไดกับผู ลงทุนน้ัน 
ซ่ึงกำรลงทุนทำงกำรเงินโดยท่ัวไปมักจะท ำผำนกลไกของตลำดกำรเงิน 

วัตถุประสงคของกำรลงทุนทำงกำรเงิน เพ่ือจะไดรับผลตอบแทนจำกกำรลงทุนในรูปแบบของดอกเบ้ีย (Interest) เงินปนผล Dividend) ก ำ 
ไรจำกกำรซ้ือขำยหุน (Capital gain) และสิทธิพิเศษอ่ืน ๆ  กลำวโดยสรุปก็คือ มุงผลตอบแทนจำกกำรใชทุนในรูปแบบของผลตอบแทนทำงกำรเงิน 
(Monetary return) น่ันเอง  

     เงินเพ่ือกำรลงทุนไดมำจำกไหน (Money For investing) 
เงินส ำหรับน ำมำลงทุนไดมำจำกแหลงใด หรือมีทำงท่ีจะไดมำอยำงไรถำบุคคลไดมีกำรวำงแผนจัดกำรเร่ือง 

กำรเงินของตนอยำงมีประสิทธิภำพแลว ก็จะมีทำงใหไดเงินกอนหน่ึงเพ่ือกำรลงทุนไดเสมอ บุคคลมีโอกำสไดเงินมำ จำก 
1. กำรรูจักท ำงบประมำณ (Using budgets) เรำสำมำรถควบคุมกำรใชจำยใหอยูในขอบเขตของเงิน งบประมำณท่ีก ำหนด 

ก็จะท ำใหมีเงินออมเหลืออยูจริงตำมท่ีคำดคะเนไว ซ่ึงเงินออมสวนน้ีสำมำรถน ำไปลงทุนหำ ผลประโยชนได 
2. กำรออมโดยวิธีบังคับ (Forced saving) ตำมหลักของกำรจำยเงินเดือนซ่ึงธุรกิจไดมีกำรหักเงินสะสม หรือ 

เงินส ำรองเล้ียงชีพของพนักงำนไว เงินออมสวนน้ีเปนของลูกจำงพนักงำน แตยังถอนไมไดจนกวำจะท ำตำมเง่ือนไขท่ี ก ำหนด 
ธุรกิจจะน ำเงินสดดังกลำวไปใหสถำบันกำรเงินหรือบุคคลท่ีสำมเปนผูดูแลหำผลประโยชนใหงอกเงยตำมท่ี กฎหมำยก ำหนด 
และจะจำยคืนแกเจำของผูมีสิทธิไดรับเม่ือถึงเวลำ เงินออมโดยโดยวิธีบังคับจึงเปนเงินลงทุนทำง หน่ึงของบุคคลเพียงแตเขำไมไดเปนผูลงทุนเอง 
โดยตรงแตสถำบันนำยจำงเปนผูลงทุนแทนให 
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3. กำรยกเวนรำยจำยไมจ ำเปนเสียบำง (Skipanexp enditure) เปนธรรมชำติ ของบุคคลท่ีมีเงินแลวจะใช 
จำยไปตำมวิสัยปกติท่ีเคยเปนมำ เชนทุกวันอำทิตยตองออกไปทำนขำวนอกบำน ดูภำพยนตร เลนโบวล่ิง เลนกอลฟ 
หรือซ้ือของตำมหำงสรรพสินคำตำง ดัๆงน้ันถำจะมีกำรยกเลิกบำงก็ไมตองเสียคำใชจำย จะมีเงินเหลือน ำมำลงทุนได 

4. กำรประหยัดรำยไดพิเศษ (Save the nonroutine incomes) บำงคร้ังคนเรำก็มักจะไดรับรำยพิเศษเขำมำบำง เชน 
กำรไปท ำงำนพิเศษมีรำยไดหรือขำยของเกำ ท่ีไมใชแลว หรือญำติผูใหญไดใหเงินเปนของขวัญรำงวัลซ่ึง 
เงินเหลำน้ียังไมมีควำมจ ำเปนท่ีจะตองรีบใชจำยแตประกำรใด ดังน้ันถำสำมำรถเก็บออมไวก็จะน ำไปหำผลประโยชน ไดมำก 
ผลตอบแทนจำกกำรลงทุน (Return from investing) 

กำรลงทุนมีควำมสัมพันธกับดำนผลตอบแทน (Returns) และควำมเส่ียง (Risks) กำรท่ีคนเรำลงทุนก็เพรำะ 
เรำคำดหวังจะไดรับผลตอบแทนเทำน้ันเทำน้ี แตบำงคร้ังไมเปนไปตำมท่ีคำดหมำย จึงตองอยูภำยใตควำมเส่ียงท่ีอำจ เกิดข้ึนไดดวย 
ผลตอบแทนจำกกำรลงทุน มีหลำยรูปแบบไดแก 

ก. รำยไดตำมปกติ (Current income) รำยไดตำมปกติไดแก ดอกเบ้ียหรือเงินปนผลในกรณีท่ีบุคคลซื้อ 
พันธบัตรหรือลงทุนในหุนตำง  ๆซ่ึงก ำหนดเวลำก็จะไดรับดอกเบ้ียหรือเงินปนผลตำมท่ีบริษัทระบุไว  

ข. ก ำไรจำกกำรซ้ือขำยหุน (Capital gains) ในกรณีของหุนสำมัญท่ีบุคคลลงทุนซ้ือไวมีรำคำสูงข้ึน 
ซ่ึงเม่ือขำยออกไปแลวจะไดก ำไร 

ค. คำเชำ (Rent) ในกำรลงทุนซ้ือทรัพยสินโดยเฉพำะอยำงย่ิงพวกอสังหำริมทรัพย เชนท่ีดิน บำน อพำรต เมนท ท่ีอยูอำศัย 
เม่ือน ำไปใหผูอ่ืนเชำก็จะมีรำยได คำเชำเปนรำยไดท่ีคืนมำสูเจำของ 

ง. ผลตอบแทนอ่ืน ๆ  (Others) เช่นกำรซื้อหุ้นสำมัญก็จะมีสิทธิในกำรหำรออกเสียงเลือกคณะกรรมกำร
ของบริษัทและถำถือหุนไวมำกก็จะมีโอกำสจะไดรับเลือกเปนผูบริหำรซ่ึงสำมำรถก ำหนดนโยบำยของบริษัทได หรือสิทธิ 
ในกำรซ้ือขำยหุนใหมไดในรำคำพิเศษ เปนตน 
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ใบควำมรู้ 
กำรค ำนวณต้นทุนก ำไร 

 

ตัวอย่ำง กำรคิดต้นทุน ก ำไร กำรผลิต และค่ำใช้จ่ำยในกำรสกรีนเสื้อ 
วัน เดือน ปี รำยกำร จ ำนวนสิ่งของ จ ำนวนเงิน 

(บำท) 
หมำยเหตุ 

 1. เสื้อยืด 1 ตัว 130 กำรก ำหนดรำคำ ขำย คิด
จำกต้นทุน+ ก ำไรที่
ต้องกำร 
-ขำยเสื้อตัวละ 159 บำท ได้
จ ำนวน 100 ตัว เป็นเงิน 
15,900  
-ต้นทุน 8,480 บำท 
-ได้ก ำไร 7,420 บำท 
(15,900-8480 : 7,420) 

2. บล็อกสกรีน 1 อัน 500 
3. สีสกรีน       1 กิโลกรัม 350 
4.ยำงปำด 1 อัน 100 
5.กำวอัด+น้ ำยำไวแสง      1 กิโลกรัม 400 
6. ตู้ไฟ        1 ตัว 7,000 
รวมค่ำใช้จ่ำย  8,480 
รำยได้ ขำยตัวละ 159  

บำท ได้ 100 
ตัว เป็นเงิน  
15,900 บำท 

 

 
กำรก ำหนดรำคำขำยต่อหน่วย ดังนี้ 

ก ำหนดก ำไรที่ต้องกำรได้จำก : ก ำไร/ต้นทุนที่ต้องกำร X 100 =  ก ำไรร้อยละ  
ตัวอย่ำงเช่น 

ขำย 15,900 บำท จำกต้นทุน 8,480 บำท ต้องกำรก ำไรร้อยละ 80          
ดังนั้น ก ำไรที่ต้องกำร = 7,420/8,480 X 100 = 87.5 
  ** - วัสดุอุปกรณ์ ยำงปำด ตู้ไฟ สำมำถใช้ได้หลำยครั้ง 
              - บล็อกสกรีน ใช้ได้ 15 ครั้ง 
หมำยเหตุ  

กำรก ำหนดก ำไรที่ต้องกำรขึ้นอยู่กับสิ่งเหล่ำนี้ด้วย เช่น รำคำตลำด ลักษณะของสินค้ำและบริกำร     เป็น 
สินค้ำหำยำก เป็นสินค้ำเฉพำะกลุ่มหรือมีฤดูกำลเข้ำมำเกี่ยวข้องก็สำมำรถที่จะก ำหนดก ำไรที่ต้องกำรสูงได้ กำร
ตั้งรำคำให้สำมำรถแข่งขันได้นั้นต้องอยู่บนพ้ืนฐำนควำมสมดุลระหว่ำงควำมพึงพอใจของผู้ซื้อและผู้ขำยด้วย ถ้ำ
สินค้ำโดยทั่วไปมีขำยกันแพร่หลำย มีคู่แข่งมำกก็ต้องก ำหนดก ำไรน้อยลงไป 
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ใบงำน 
กำรคิดต้นทุน ก ำไร 

 

ผู้เรียน/กลุ่ม............................................................................................................... ................................... 
เรื่อง..................................................... ......................................................................................................... 
 

วัน เดือน ปี รำยกำร จ ำนวนสิ่งของ จ ำนวนเงิน 
(บำท) 

หมำยเหตุ 

 ค่ำใช้จ่ำย (ต้นทุน) 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 

  
 

1. ให้ก ำหนดก ำไรที่
ต้องกำรเป็นร้อยละ
ก่อน 

2. ค ำนวณหำรำคำต่อ
หน่วยจึงจะทรำบ
รำยได้ 

3. น ำรำยได้ที่ได้มำใส่
ตำรำงนี้ 

รวมค่ำใช้จ่ำย    
รำยได้จำกกำรขำย 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 
....................................... 

   

รวมรำยได้    
 
1. ก ำไรที่ต้องกำร = ต้นทุน x (ร้อยละของก ำไรที่ต้องกำรหำรด้วย 100) 
2. ก ำหนดรำคำขำยต่อหน่วย(ชิ้น) =    ต้นทุน + ก ำไร     = ……………….. 
       จ ำนวนหน่วย(ชิ้น) 
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ใบควำมรู้ 
ช่องทำงกำรตลำด 

ช่องทำงจ ำหน่ำยทำงตรง 
ช่องทำงกำรจัดจ ำหน่ำยทำงตรง หมำยถึง กำรขำยผลิตภัณฑ์จำกผู้ผลิตไปยังผู้บริโภค หรือผู้ใช้ทำง 

อุตสำหกรรมโดยไม่มีคนกลำง หรือช่องทำงศูนย์ระดับ ผู้ผลิต > ผู้บริโภค หรือ ผู้ผลิต > ผู้ใช้ทำงอุตสำหกรรม 
เช่น  

- หน้ำร้ำน กำรจัดจ ำหน่ำยสินค้ำจำกผู้ผลิตให้แก่ผู้บริโภคโดยตรง  
ช่องทำงกำรจ ำหน่ำยโดยอ้อม  

ช่องทำงกำรจัดจ ำหน่ำยทำงอ้อม หมำยถึง เส้นทำงท่ีสินค้ำเคลื่อนย้ำยจำกผู้ผลิตโดยต้องผ่ำนคนกลำง ไป
ยังผู้บริโภค  

ช่องทำงกำรจัดจ ำหน่ำยหนึ่งระดับ ผู้ผลิต > ผู้ค้ำปลีก > ผู้บริโภค  
ช่องทำงกำรจัดจ ำหน่ำยสองระดับ ผู้ผลิต > ผู้ค้ำส่ง > ผู้ค้ำปลีก > ผู้บริโภค  
ช่องทำงกำรจัดจ ำหน่ำยสำมระดับ ผู้ผลิต > ตัวแทน > ผู้ค้ำส่ง > ผู้ค้ำปลีก > ผู้บริโภค เช่น  

- ทำงออนไลน์ ขำยบนเพจ Facebook 
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แบบวัดและประเมินผล 

ประเด็นที่เกี่ยวข้อง  
1. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์  

1.1 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ได้เหมำะสมกับประเภทและปริมำณ  
1.2 ท ำควำมสะอำด บ ำรุงรักษำและจัดเก็บอุปกรณ์ได้อย่ำงถูกต้อง  

2. จัดเตรียมวัตถุดิบ  
2.1 เลือกใช้วัสดุ/อุปกรณ์ได้อย่ำงเหมำะสม  
2.2 เตรียมวัสดุ/อุปกรณ์ได้อย่ำงเหมำะสม  
2.3 จัดเก็บวัสดุ/อุปกรณ์ได้อย่ำงถูกต้องตำมประเภทของวัสดุ/อุปกรณ์  

3. ทักษะกำรท ำ ท ำได้ตำมคุณลักษณะและมีเอกลักษณ์ท่ีถูกต้อง  
4. ทักษะกำรจัดตกแต่ง และน ำเสนอ จัดตกแต่งและน ำเสนอได้อย่ำงเหมำะสม 
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แบบประเมินผลงำนผู้เรียน 
 
ชื่อ - นำมสกุล...................................................................................................................... ...................... 
หลักสูตร.................................................................................................... ................................................. 
 
ค ำชี้แจง : ให้วิทยำกรประเมินผลงำนของผู้เรียนตำมหัวข้อที่ก ำหนดให้ 

ประเด็นที่ประเมิน 
คะแนนประเมิน 
(10 คะแนน) 

1. ควำมรู้ควำมเข้ำใจในเนื้อหำสำระ (20 คะแนน)  
1.1 ทดสอบควำมรู้ควำมเข้ำใจ  
1.2 สอบถำมควำมรู้ควำมเข้ำใจ  

2. ทักษะกำรปฏิบัติ (40 คะแนน)  
2.1 สังเกตกำรณ์ปฏิบัติในระหว่ำงกำรเรียนรู้กำรจัดกิจกรรม  
2.2 ประเมินโดยให้สำธิต  
2.3 แสดงขั้นตอนวิธีกำรปฏิบัติ  
2.4 ประเมินจำกกระบวนกำรมีส่วนร่วม (ร่วมคิด ร่วมท ำ ร่วมแก้ปัญหำ)  

3. คุณภำพของผลงำน ผลกำรปฏิบัติ (40 คะแนน)  
3.1 สังเกตผลงำน  
3.2 ตรวจสอบผลงำน  
3.3 มีควำมคิดสร้ำงสรรค์  
3.4 ผลกำรปฏิบัติว่ำเป็นไปตำมเกณฑ์ท่ีก ำหนดหรือไม่  

รวมคะแนน (100 คะแนน)  
 
หมำยเหตุ : กำรประเมินผลกำรจบหลักสูตรอำจด ำเนินกำรได้ ดังนี้  

- กำรประเมินระหว่ำงเรียน และเม่ือจบหลักสูตร  
- ประเมินครั้งเดียวก่อนจบหลักสูตร  

ทั้งนี้ เกณฑ์กำรจบหลักสูตร จะต้องได้คะแนนรวมไม่น้อยกว่ำร้อยละ 60 จึงจะผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 
 

ลงชื่อ................................................วิทยำกร  
     (..................................................)  
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บรรณำนุกรม 

https://aumanupong.wordpress.com วันที่ 13 มกรำคม 2566 
https://www.printreedtf.com วันที่ 13 มกรำคม 2566 
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คณะกรรมกำรผู้จัดท ำหลักสูตร 
คณะที่ปรึกษำ 

1.ว่ำที่พันตรีด ำริห์          ติยะวัฒน์       ผู้อ ำนวยกำรส ำนักงำน สกร.ประจ ำจังหวัดเพชรบูรณ์ 
2.นำงสำวนัทธมน  สกุลณมรรคำ       รองผู้อ ำนวยกำรส ำนักงำน สกร.ประจ ำจังหวัดเพชรบูณ์ 
3.นำยเกรียงไกร   วงศ์วิริยชำติ       ผู้อ ำนวยกำร สกร.ระดับอ ำเภอวิเชียรบุรี 
4.นำงสุกัญญำ    กำโกน        ผู้อ ำนวยกำร สกร.ระดับอ ำเภอบึงสำมพัน 

คณะกรรมกำรด ำเนินงำน 
1.นำยเกรียงไกร   วงศ์วิริยชำติ       ผู้อ ำนวยกำร สกร.ระดับอ ำเภอวิเชียรบุรี 
2.นำงสำวเสำวนิต   กมลอินทร์       ครูช ำนำญกำร 
3.นำงสำวอำภิสชนำ ด่ำนวิไล        ครูผู้ชว่ย 
4.นำงสำวแสงจันทร์   พันมูล        ครูอำสำสมัครกำรศึกษำนอกโรงเรียน 
5.นำยมงคล   เชื้อบัณดิษฐ       ครู กศน.ต ำบล 
6.นำยไอยเรศ    พรมแก้วสี       ครู กศน.ต ำบล 
7.นำยธวัฒศักดิ์    ลำประดิษฐ์       ครู กศน.ต ำบล 
8.นำยปกรณ์เกียรติ   หยอยสระ       ครู กศน.ต ำบล 
9.นำยจเร   มีเดช                   ครู กศน.ต ำบล 
10.นำงสำวอรวรรณ   อรัญเวทย์       ครู กศน.ต ำบล 
11.นำงสำวจันทนำ   บุ้งจันทร์       ครู กศน.ต ำบล 
12.นำงเพชร    แสงศรีเรือง       ครู กศน.ต ำบล 
13.นำงสำวเจมจิตร  บุ้งจันทร์       ครู กศน.ต ำบล 
14.นำงสำวยุพำพร   พัฒนกำนต์       ครู กศน.ต ำบล 
15.นำงสำวกมนทรรศน์      พลำยสูงเนิน       ครู กศน.ต ำบล 
16.นำงสำวรมิตำ   ชนสูงเนิน       ครู กศน.ต ำบล 
17.นำงสำวรจนำ   ช่ำงทอง        ครู กศน.ต ำบล 
18.นำงสำวอติญำ   กี่หมื่น        ครู กศน.ต ำบล 
19.นำงสำวศิรินำฏ   แก้วพรม       ครู ศรช. 
20.นำยวิทยำ    ใจกล้ำ        ครู ศรช. 
21. นำงสำวบุณยวีญ์ ลี้กุล        นักจัดกำรงำนทั่วไป 
22.นำยยุทธิพิชัย   จันทร์พิทักษ์       นักวิชำกำรศึกษำ 
23 นำยพีรพัฒน์  อะภัย        บรรณำรักษ ์

ผู้จัดท ำหลักสูตร 
นำงสำวแสงจันทร์ พันมูล        ครูอำสำสมัครกำรศึกษำนอกโรงเรียน   

 

36 


